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WSTEP

Design system, swiety graal projektowania aplikacji. Wybawienie przed
chaosem. Pogromca niespojnosci. Arka przymierza miedzy designerem
a developerem.

Ale czym wtasciwie jest design system?

Cdz, moze najpierw zastandéwmy sie, czym jest... system!

DEFINICJA

Otdz system wedtug PWN-u to nic innego jak zespot wzajemnie
sprzezonych elementow, spetniajgcy okreslong funkcje i traktowany jako
wyodrebniony z otoczenia w okreslonym celu.

Super sprawa, nie? Sprawdzmy, co jest dalej. Okazuje sig, ze system to
tez zespodt sposobow dziatania i wykonywania ztozonych czynnosci, jak
réwniez catoksztatt zasad organizacyjnych, ogdét norm i regut
obowigzujgcy w danej dziedzinie.

Fajnie? Fajnie. Wszystko stato sie jasne i ma bardzo duzo sensu, bo tym
samym jest wtasnie design system. Tylko tutaj sprzezone ze sobg
elementy spetniajg funkcje projektowe w celu... projektowania!

Podobnie jak i metody dziatania, ktore koniec korncéw majg pomaéc nam
zbudowac interfejs, czy idgc dalej — sposdb na komunikacje produktu
Z uzytkownikiem.

Sg tacy, ktorzy twierdzg, ze design system to grupa reuzywalnych
(chciatbym uzywac tadniejszego stowa, ale to spetnia swojg role tak
wspaniale, ze musze to przezyc¢) komponentdéw, ktdére w oparciu o jasne
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standardy, reguty, mogg by¢ potgczone tak, ze pozwolg zbudowac
dowolng liczbe aplikaciji.

Czy jest to stuprocentowo trafne? Pewnie nie, bo artykutow, ktore
probujg zdefiniowac design system jest od cholery i ciut wiecej. A teraz
jeszcze ten ebook! No nic, jakos to przezyjemy.

Dla jednych design system bedzie bibliotekg stylow i komponentow. Dla
innych konieczne bedzie udokumentowanie zestawu regut, jak tego
wtasciwie uzywac, co wolno z tym robi¢, a czego nie wolno. Dlatego ja
powiem krotko: miej to gteboko w powazaniu. Czyli w dupie.

Kazdy produkt, zespot, czy organizacja ma inne potrzeby i cele, dlatego
kazdy system moze wyglagdac inaczej. Choc czesto podobnie!

PROBLEM?

W jednym z wspomnianych wczesniej artykutow, ktore probujg
definiowac design system, padt zarzut, ze ludzie nazywajg tak cos, co
tak naprawde jest jedynie bibliotekg komponentdw, a nie wielkg ksiegg,
wrecz biblig budowania i rozwijania produktu.

Co w tym ztego? Absolutnie nic. A jak ktos ma bdl dupy o to, ze czyjs
design system jest niezgodny z czyimis prywatnymi fanaberiami, to
trzymam Kkciuki, zeby juz na zawsze byt to jedyny problem w zyciu tej
osoby. Jak mawia mtodziez: essa.

Chodzi o to, ze taki system nie bedzie nigdy skonczony, zatem jest
uzyteczny odkad jest zwyczajnie zaczety. Reszte (czyli na przyktad te
super wazne reguty gry stanowigce o tym, co, jak, i kiedy mozemy
stosowac) bedziemy dorzucac z czasem, kiedy poznamy gtebiej
potrzeby zespotu.
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KOMPONENTY

Interfejsy, przynajmniej te najpopularniejsze, z ktérymi obcujemy na co
dzien na ekranach, sktadajg sie najczesciej z powtarzalnych elementéw:
przyciskdw, formularzy, suwakow, przetgcznikdw, zaktadek, i tak dalej.

Kiedy przychodzi ci zaprojektowac¢ nowg funkcje, podstrone, cokolwiek,
co jest rozwinieciem istniejgcego juz produktu, to nie wymyslasz kota na
nowo. Po prostu korzystasz z elementow, ktére stworzytes wczesniej.

W ten sposdéb utatwiamy zycie:

e Sobie, bo wiemy, co do czego pasuje i nie musimy sili¢ sie na
kreatywnos¢ w wymyslaniu nowych kontrolek.

e Developerowi, bo skorzysta z tego samego kodu, co ostatnim razem
i wie, ze bedzie dobrze.

e Uzytkownikom, bo nie muszg sie zastanawiac, czy przycisk, ktory chcg
klikng¢ zrobi cos innego, niz ten, ktory klikneli minute temu — dwa
ekrany wstecz.

Tak, to jest ta stynna ,reuzywalnosc¢”. Obrzydliwe stowo, wiem!
Element interfejsu pojawia sie w projekcie juz ktorys raz, wiec staje
sie komponentem. Nie mam na mysli komponentu w pliku Figmy, czy

symbolu w Sketchu.

Mam na mysli cos, co zaczyna istnie¢ w naszym zasobniku na state. Cos,
po co mozemy siegng¢ i wiemy, ze nie powinno nas zawiesc.

Nagle takich komponentow powstaje kilka, czes¢ z nich tgczy

sie w grupy, na przyktad przycisk gtéwny i przycisk drugorzedny.
Wrzucasz je do jednego pudetka. Pudetko podpisujesz "przyciski".
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Wiasnie zaczates tworzy¢ swojg biblioteke komponentow, brawo!

Pudetek zaczyna przybywac, masz osobne na formularze i ich pola,
jeszcze inne na ikony, kolejne na checkboksy i radio — biblioteka rosnie,
mozna powiedzie¢, ze wrecz puchnie w oczach!

Do pudetek zaczynasz przykleja¢ karteczki: to wolno robi¢, tego nie
wolno robic, a jak zrobisz to, to urwe citeb przy samym dupsku.
Komponenty stajg sie elegancko posegregowane i opisane.

Mam nadzieje, ze widzisz dokgd zmierzam. Tak powstaje design system.
Nie jest to fizyka kwantowa, a jedynie skrupulatne podejscie do
organizacji — inwestycja czasu w to, by zyto sie lepie,j.

Nie tylko projektantom!
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DWA:

DESIGN
SYSTEMY
W PRAKTYCE




A WIEC TAK

PowiedzielisSmy sobie, czym jest design system i dlaczego bdldupigcych
o niepoprawnos¢ wzgledem wtasnych wyobrazen frustratéw nalezy
spychac na trzeci plan.

Spojrzmy zatem na istniejgce juz systemy, zastanéwmy sie chwile nad
tym, jak na nie patrzec, i co mozemy z tego patrzenia wyciggnac.

KROLEWSKA PARA

Nie bedzie ulegato zadnej watpliwosci, ze najpopularniejszym design
systemem jest Material Design od Wielkiego G. Méwie o Google,
swintuchy. Nie chce mu jednak poswiecac za duzo uwagi, ale fakty
pozostang faktami.

Continue using Material Design 2

Use our most popular design and development resources with your latest project
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Razem z jabtkowym Human Interface Guidelines tworzg razem te
krélewskg pare, ktéra wzajemnie od siebie czerpie i z kazdym rokiem
przecina sie tu i dwdzie. Mimo to, ze firmy ze sobg konkurujg!

© @ ¢

Human Interface Guidelines

Human Interface Guidelines

Get in-depth information and Ul resources for designing great apps that integrate
seamlessly with Apple platforms.

Systemy te stawiajg jednak akcenty w zupetnie réznych miejscach.
Material jest o wiele bardziej doktadny, jesli chodzi o specyfikacje
interfejsu. Mam wrazenie, ze jest blizszy developerom na poziomie
spojnosci pomiedzy projektem a wdrozeniem.

Apple daje bardziej... teoretyczne wytyczne. Nie ma tu az tylu
doprecyzowanych odstepéw pomiedzy elementami, ich bardzo
skonkretyzowanych rozmiarow, i tak dalej. Wynika to rowniez stad, ze
mnostwo z tych rzeczy jest realizowana na poziomie natywnych
elementéw interfejsu, ktore sg niejako uktadane przez developerow, gdy
budujg oprogramowanie za pomocg oficjalnych narzedzi.

Material méwi do nas zdecydowanie bardziej wizualnym jezykiem, nie boi

sie pokazywac, jak cos powinno wyglgdac. Czesto jest mocno precyzyjny
i techniczny. Oczywiscie — pierwsza czesc, czyli guidelines, to w duzej
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mierze teoria, ale w potgczeniu z pozostatymi czesciami uktadanki,
tworzy bardzo konkretne narzedzie do budowania sensownych,
cyfrowych doswiadczen.

Elevation

The bottom app bar has an elevation of 8dp. When paired with a FAB, the FAB's resting and raised heights
should be increased to remain visible above the bottom app bar.

Inbox
Tod
Brunch this weekend?
: Ali Connors
Summer BBQ
ta San
> E
Sandra Adams
Birthday Gift
Jonathen Chen ‘ L
(.’ Recipe to try 0
g Britta Holt V | ‘ ?

@ 2 4 6 B 18 12 14 16

Google i Apple jednak przede wszystkim dajg designerom i developerom
platformy do tworzenia wiasnych aplikacji. Jasne, zespoty wewnetrzne
rowniez z nich korzystajg, bo przeciez mamy natywne apki zintegrowane
z Androidem czy iOS-em. Kalendarz, Gmail, notatki!

Zalezy im jednak na tym, by produkty cyfrowe tworzone przez innych
ludzi, a dostepne w ich sklepach byty jednak jak najblizsze
doswiadczeniu, ktére oferuje system. Tak, zeby byty jego przedtuzeniem,
a nie zupetnie osobnymi bytami lewitujgcymi w cyberprzestrzeni.

Podobnie, cho¢ na mniejszg skale, dziata system Polaris od Shopify. To
ziomki od sklepow internetowych. Shopify tez jest platformg i dostarczajg
solidny zestaw narzedzi dla developerdw, ktorzy chcg poszerzyc jg

o nowe funkcje, ktére nie bedg wygladaty catkiem z dupy, kiedy podtgczy
sie je do tego, co uzytkownicy dostajg z oficjalnego zrddta.
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Apple i Google dostarczajg projektantom pliki, dzieki ktorym mozemy
sklejac¢ sobie swoje interfejsy prawie (z duzym naciskiem na prawie) tak,
jak uktadalibysmy sobie klocki Lego.

Nie wiem, dlaczego Apple upiera sig, by nie wspiera¢ Figmy, ale na
szczescie mamy wolontariuszy, ktérzy dzielg sie dobrem w spotecznosci.
Czesto za darmo, co jest absolutnie cudowne i musimy byc¢ za to
wdzieczni.

Design Resources

These downloads are available under Apache 2.0 or CC-BY 4.0. By downloading these files, you agres to the Google Terms of Seryice.
The Google Privacy Policy describes how data is handied In this service

i z \ —~
% |
— ] -
Adobe XD Design Kit 3 Figma Baseline Design Kit | V] Sketch Design Kit s
Download includes separate files for light and Light theme components and styles. Customize Light and dark theme components provided in
dark theme Material components and styles nd save as a Figma library for easy re-use the same file
Figma Dark Theme Design Kit o
[L4]
Dark theme components and styles
. After Effects Motion Design Kit
Tutorial & resources for creating Matenial transitions

I+

Illustrator Icon Design Templates

L Templates f¢

or designing Material product & system icons

I

@ Sketch App Prototype

Retail app flow prototype using Material study Shrine

Jaki jest wniosek? Taki, ze Material i Human Interface Guidelines warto
poznac. Nie, nie trzeba tego ku¢ na pamiec, bo to strata pojemnosci
mozgu, ale na pewno wypadatoby ogarngc, co oferujg, i w razie potrzeby
wiedzie¢, gdzie szukac. Nikt nie kaze ci tego czytac¢ od deski do deski,
poO prostu... interesu;j sie!

To witasnie oni najczesciej wyznaczajg trendy i przecierajg szlaki.
Réwniez to oni mogg sobie pozwoli¢ na najwiecej teoretyzowania,
rzucania pomystami i budowania UX-owej sSwiadomosci. Nie sg to jednak
jedyne design systemy na swiecie.
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NIE TYLKO GIGANCI

Shopify

Wrocmy jednak do Shopify i ich stynnego design systemu, ktéry nazwe
wzigt od wody mineralnej sprzedawanej w Biedronce.

Zartuje.

Shopify stawia komponenty interfejsu dopiero na czwartej pozycji

w spisie tresci. Najpierw skupiamy sie na fundamentach i tresci. Te
pierwsze pozwalajg nam zapoznac sie z wartosciami firmy, a takze
kluczowymi kwestiami, takimi jak dostepnos¢ czy internacjonalizacja.

:1‘ l shoplfy Foundations Content Design Components Experiences

Get Started

Using component

Get started

Actions Our components are a collection of interface elements that can
Structure be reused across the Shopify system.

Components can be combined to help anyone building products for Shopify to efficiently design
consistent experlences for merchants,

This frees us up to focus on selving unique merchant challenges, rather than reinventing interface
X indicators
elements that are already in use.

Ists and table Getting started

Naviaatior The component library was designed to help developers gquickly create the best experience for
i Shopify merchants

Each component includes information to help you implement them, such as:

Submit feedback or feature requests « Explanations of the merchant probiem it solves in the interface
on the Polaris GitHub page

» Best practices and guidelines to use the component correctly

Learn more about developing apps and themes for Shopify on our deyeloper hub.

Szczegodlnie warto przyjrzec sie tej drugiej, bo produkt kierowany jest na
rynki catego swiata. Poza tak oczywistymi tematami jak rézne jezyki,
ktore mogg wptywac na dtugosci tekstow w elementach interfejsu, brane
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sg rowniez pod uwage réznice kulturowe. Chocby ikonografia, zaleznie
od czesci Swiata, moze byc¢ rdzna.

Spéjrzmy na komponenty. Polaris w bardzo ciekawy sposdb grupuje je
z podziatem na akcje (gdzie mamy m.in. przyciski i przetgczniki),
strukture (z kartami, stosami i paskami), formularze (gdzie przypada
prawie wszystko, co w HTML-u potrafi przyjac jakies dane), i tak dale;j.

& l Shopify Foundations  Content  Design  Components  Exp
Get Started
Component status Accou nt connection
Actions
| Account connection The account connection component is us
Example connect or disconnect their store to varid

example, if merchants want to use the Fa
they need to connect their Facebook acc

Action list
store.

Button
Button group
Drop zone

Examp|e$ Default account connectior

Setting togagle

Structure Use to let merchants connect or disconnect their store to the
party accounts, like Facebook.
Forms

Images and icons £ isa
xample App

T ——————

Zwracam na to uwage, bo tego rodzaju kategoryzacja jest czyms, o czym
warto mysle¢ tworzgc system nawet na poziomie pliku w Figmie,
Sketchu, czy czegokolwiek uzywacie do projektowania.

Czes¢ komponentéw ma trzy warianty zaleznie od platformy: web,
Android i iOS. Podejscie to podyktowane jest najprawdopodobniej probg
sprawienia, by mobilne odpowiedniki byty jak najblizej natywnego
doswiadczenia.

Zauwaz, ze karty w wersji na Androida majg akcje reprezentowane przez
ikony, a na iOS majg etykiety (labelki) tekstowe. Taka ciekawostka.
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Mailchimp

A mozna cos mniejszego? Pewnie ze tak! Mailchimp to wielki produkt
(serio, probowatem go uzywac i polegtem z racji przekomplikowania),
a jednoczesnie maty system!

Do tej pory nie wspominatem w ogodle o kolorach, a to przeciez jeden

z kluczowych elementow w projektowaniu wizualnym, nie? Mogg one byc¢
czescig design systemu, najczesciej przeciez marka przecina

sie z produktem wielokrotnie!

FOUNDATIONS COlor

Color
Brand Hex | RGB = CMYK | Less

Data Visualization

Grid System Cavendish
AFFEQ1B 16px 24px

Typograph
pography ¥ala taxt Not legible Pass

COMPONENTS Functional Colors
Buttons
Dialogs
Feedback
Form Elements

Fraddicons

Helper Classes

Tutaj mamy to rozwigzane pieknie, bo przesmacznie nazwane kolory
(kokosowy biaty i jarmuzowy zielony to moje ulubione) poza tym, ze
tadnie sie prezentujg, to petnig fantastyczng funkcje wskazujgcg nam, czy
kombinacja tta z tekstem o danej barwie bedzie spetniata normy
dostepnosci, czyli czy kontrast bedzie odpowiednio duzy.

Nie mamy tu kolosalnej liczby elementdw interfejsu, bo w poréwnaniu do
takiego Material Design jest to raczej bieda, ale za to rewelacyjnie
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dopieszczona bieda. Bieda, ktdra ostatecznie okazuje sie by¢
funkcjonalng zytg ztota. Albo zytg Bitcoindw, zeby by¢ bardziej na czasie.

Tak czy inaczej, matpi system jest mocno zintegrowany z kodem, co
sprawia, ze o wiele tatwiej ograniczy¢ odstepstwa tego, co dowozg
developerzy od zaprojektowanych przez designerow ekrandw.

Co ciekawe, w design systemie zostaty zdefiniowane tzw. klasy
pomocnicze, czyli CSS-owe klasy, ktére zawierajg w sobie jakis zestaw
stylow. Na takiej zasadzie zostat zbudowany popularny w ostatnim czasie
framework Tailwind CSS. Swiadczy to o tym, jak otwartym i szerokim
pojeciem jest design system. Takze wiesz, nie spinaj sie.

& wcmaiichimp.comypatternsihelpers

Spacing
COMPONENTS
For consistent spacing and to maintain a vert n, we use a level system for both margin and
paddi adding can be applied by usin, dding-~1v1 through padding-—1v8, while margin
Butt: 15es t argin—Iivl through margin A narg Lo va to completely remove
any margin of padding from the element
Dial The | prefix is a way to indicate ! important on the style,
Feedback Notes
Level 1: 6px
To fine tune the padding and margin for an
Form Elements element, lement the padding level with the
following
. Level 2: 12px
Fraddicons addang-to; p-=1v@ for
pace on top
Helper Classes
dd Any n-bottam—1vd for
Level 3:18px
3
Lists
n 1y p-bot
Navigation -lve ce on top or bottom
Lovel 4: 24px Lvé
Slats
t vo for
Stats/Data
Level 5: 30px
1 right
Tables
Level B: 36px argin bottom of Opx
al bottom of 6px
112 for a margin bottom of 12px
it tom——1v3 for a margin bottom of 18px
Level 7: 42px rargin-bottom--1v4 for a margin bottom of 24px
nargin-bottom—1vs for a margin bottom of 30px

No ale zeby dokonczy¢ mysl, to w prostych stowach chodzi o to, ze jesli
chcemy, zeby jakis element miat ze wszystkich stron padding o rozmiarze
np. 24 pikseli, to w kodzie stosujemy jedng klase: padding--Iv4, co jest
bardzo spoko technicznie, chociaz szczerze mowigc system poziomow
paddingow nie jest w mojej opinii najbardziej intuicyjnym rozwigzaniem
Swiata, ale hej —to nie ja w tym robie, tylko Mailchimpowcy.
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Jesli dla nich to sprawnie dziata, to ja sie bardzo ciesze, winszuje,
i przyklaskuje z usmiechem!

PODSUMOWUJAC

Design systemy sg super, warto zaznajamiac sie z tym konceptem nawet,
jesli nie tworzymy wiasnego. Ba! Nawet, jesli obecnie z zadnym nie
pracujemy. Dlaczego?

Dlatego, ze otwierajg nam gtowe na to, jak hierarchizowac
i strukturyzowac elementy, ktore projektujemy w interfejsach na co
dzien. Nawet jesli robimy zwyktg stronke internetowa.

Jesli czujecie gtdd systemow, to jest w internecie wiele miejsc, gdzie
mozecie je sobie w spokoju konsumowac. Niewatpliwym plusem jest to,
ze jestesmy w trendzie otwartego designu i nawet korporacje pokazujg,
jak wygladajg ich kredki i mazaki.

Linki

e Design Systems Repo (https://designsystemsrepo.com)

e Repository.Design (https://repository.design/)

e Design Systems (https://www.designsystems.com/)

e Awesome Design Systems (https://github.com/alexpate/awesome-
design-systems)
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NAPRAWDE MUSZE?

Czy design system to temat tak zajebisty, ze nie da sie bez niego
projektowac interfejsow?

Da sie, oczywiscie ze tak. Jesli budujesz jedynie szybki mock, prototyp,
proof of concept, a nawet MVP, to budowanie witasnego systemu nie ma
wiele sensu, prawdopodobnie przepalisz tylko czas. Powiem wigecej: by¢
moze wiecej korzysci przyniesie wam zbudowanie produktu w oparciu

o istniejgcy system badz framework.

Pogadaj z developerami i zobaczcie, jak stoicie z terminami, jaki jest
scope projektu, a moze okaze sig, ze koledzy i kolezanki niedawno
uzywali ktéregos rozwigzania i majg ten patent dobrze ograny.

Jakis czas temu popetnitem btgd. Oczywiscie nie byt to tylko mdj btad, no
ale niewazne. Robilismy aplikacje w React Native, ktora miata tez swojg
czes¢ napisang jako aplikacja webowag. Nie moge ci tego pokazac, wiec
uruchom wyobraznie.

Zamiast wykorzystac cos, co zostato juz w duzej mierze zaprojektowane
i zakodowane, zaczatem tworzyc¢ ekrany praktycznie od zera.

Podstawowg platformg byt iOS. Gdzies w trakcie developmentu okazato
sig, ze wiekszos¢ Ul byta implementowana za pomocg ekstremalnie
zmodyfikowanych komponentow z materialowego frameworka, czesc
faktycznie byta pisana od zera, a czesc¢ byta zlepkiem innych pakietéw
NPM, ktore jakos$ tam pasowaty.

Wszystko to sprawito, ze development zajmowat kilka razy dtuzej niz
musiat, efekt wcale nie byt zadowalajgcy, bo pojawiato sie petnho
niespojnosci, glitchy i bugdéw, a kod i tak stat sie na tyle pogmatwany, ze
naprawianie tego byto naprawde ucigzliwe. A zegar tykat.
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Co mozna byto zrobic lepiej? Moglismy ugadac sig, ze pierwszg wersje
aplikacji tworzymy catkowicie w oparciu o np. materialowy framework.
Wystarczytoby kupi¢ dostep do pliku Figmy, zrobi¢ widoki korzystajgc
z tej biblioteki, a developerzy nie musieliby robi¢ absolutnie nic wiecej,
niz uzywac klas z dokumentacji

MUI for Figma
2, © $69
"'b' F “ o) For 1eams, 2+ editors $64,user
MUI for Figma “

Material Design

large Ul kit with over 600 handerafted MUL symbols for Figma,

Includes

W kolejnych iteracjach moglibysmy powoli customizowac standardowe
komponenty zmieniajgc ich forme na bardziej indywidualng, stylem
dopasowang do marki i charakteru projektu.

Jesli jednak podobnie jak ja chcesz robi¢ wszystko od zera, to spoko -
korzystanie z design systemu, a co dopiero robienie go, nie jest
konieczne, ale perspektywiczne myslenie o tym, ze moze przyjsc na to
pora —juz tak. O wiele bardziej, zdecydowanie tak!

GRANULARNOSC

To dobry moment, zeby wréci¢ do reuzywalnosci, a co za tym idzie,
granularnosci, komponentow. Nie, nie ma to nic wspdlnego z granulatem
dla zajgcdw, krolikdw, ani innych niewinigtek.
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Zaczynamy myslecC o interfejsie jak o czyms rozbitym na naprawde mate
czesci. Na atomy. Atomy tworzgce molekuty. Molekuty tworzace
organizmy i tak dalej. Nie jest szalenie istotne to, ktére rzeczy bedg
czym, ale chodzi o zrozumienie zasady.

Po tym ebooku zachecam cie do przeczytania artykutu Brada Frosta
(https://bradfrost.com/blog/post/atomic-web-design/), ktory napisat
nawet ksigzke o Atomic Design.

Dzieki temu mozemy rozbi¢ poszczegdline elementy interfejsu na
mniejsze, co sprawi, ze bedziemy mogli uktadac je w réznych
konfiguracjach, a zmiany w mniejszych czesciach bedg automatycznie
rzutowaty na wieksze catosci bez potrzeby ingerencji w nie.

Jesli mysle o polu formularza jak o labelce potgczonej z polem
tekstowym, to w momencie, w ktérym zmienie rozmiar i grubos¢ fonta
labelek, nie bede musiat przejsc przez caty projekt i edytowac kazdego
formularza osobno.

Etykietka Etykietka

Atomami zatem mogg byc¢ kolory, typografia, odstepy pomiedzy
elementami - te rzeczy, ktore w design systemach czesto stanowig
sekcje catkowicie fundamentalng.

Tak tez w naszym projekcie mozemy zatozy¢ na przyktad kolor
podstawowy, kolor akcentu, kolor gtdwnego tekstu, itd.
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Wiec teraz tworzgc przycisk z call to action, to nie bedzie "zielony
przycisk", tylko "przycisk koloru podstawowego". Jest to wazne, bo

w momencie, gdy twojg firme kupi inna i uderzy cie niespodziewany
rebranding, nie musisz zmienia¢ wszystkich przyciskow z zielonego na
czerwony, tylko zmieniasz jedng zmienna.

Kolor podstawowy to od teraz czerwony i po problemie, samo sie robi.
Taka sytuacja miata miejsce, kiedy BZWBK zamienit sie w Santander.

ldziemy dalej. Tworzgc system warto myslec o typografii troche szerzej.
Rozsgdne podejscie proponuje Material, ktéry zaktada 13 styléw, w tym
6 nagtowkow, ktore powinny pokry¢ wszelkie typograficzne potrzeby.

TYPE SCALE CODE Choose fonts

Headlines & Subtitles @

| | L
ont Weig Size Letter spacing
pX

Roboto Light 96px -1.5
Body & Captions ®

Headline 2

Headline 3

Headline 4
Headline 5

@ Google Fonts
Headline 6 e

Explore all available fonts in

Qur open sou
Subtitle 1 catalog

T ——

Kiedy jestes na poczatku danego projektu, to pewnie zorientujesz sie, ze
sporo styléw dziata lepiej lub gorzej dopiero w trakcie ich stosowania.
Dlatego wazne jest, by tatwo mozna byto je edytowacd, a wiasnie temu
stuzg style i zmienne. Zmienne, ktore od jakiegos czasu istniejg rowniez
w CSS, dzieki czemu tadnie mozna je wdrozy¢ w kodzie.
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Elementy na ekranie potrzebujg oddechu, ktory nadaje im rytm. Jesli
okaze sie, ze karta pod nagtowkiem lepiej wyglgda odsunieta o 40, a nie
32 piksele, no to zmiana kazdego widoku bedzie o wiele bardzigj
bdldupogenna, niz edycja jednej zmiennej. Hmm, moze faktycznie
poziomy paddingdw z Mailchimpa majg sens?

Podsumowujgc temat zmiennych — mysimy o nich w kontekscie funkcji,
a nie formy. Kolory i fonty mogg sie zmieniac caty czas, ale ich
zastosowanie juz duzo rzadziej.

PROPSY, ZIOMECZKU!

ldgc dalej w atomiczne (czy moze jednak atomowe?) podejscie, trzeba
powiedzie¢ o atrybutach elementow interfejsu. Nowoczesne rozwigzania,
jak na przyktad Angular i React, pozwalajg manipulowac jednym
komponentem na naprawde szerokg skale za pomocg np. tzw. propsow.

Spdjrzmy jeszcze raz na Polaris. Nie, nie masz teraz patrze¢ na wode!

Y @ 0 & polaris shopify.com{camponents(actions/button# navigaton

Examples Full-width button v

Use for buttons place
multiple buttons) or for creating a
Actions width buttons should rarely ex:

Action list Add customer I

I Button

Submit feedback or feature requests

g | stringl)
An the itk nane ¢ coatent to display inside the butt
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Przycisk w tym systemie to tak naprawde jeden komponent, ktéry ma tak
duzo réznych opcji, ze pozwala z siebie zrobi¢ przynajmniej kilka
catkowicie roznych przyciskéw. Jeden przetgcznik dodaje nam do

przycisku ikone.

external

boolean
Forces url to open ina new tab

fullwidth

boolean
Allows the button to grow to the width of its
container

icon >

True

ReactElement | FunctionComponent |
"placeholder” | string

[ placeholder

Icon to display to the left of the button content

id
string

A unique identifier for the button

loading

boolean

True

Projektujgc system, mysimy o komponentach w podobny sposob.
W Figmie spokojnie moge zrobic sobie jeden przycisk, ktéry bedzie miat
ikony po obu stronach tekstu — a jednoczesnie bedzie przyciskiem bez

ikon, jesli nie bede ich potrzebowat.

=) Accept ~

(2] Accept

| Accept ~

Accept

&
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NA KONIEC

W tym wszystkim jednak turbo wazne jest porozumienie.

Jesli ty bedziesz sobie projektowac to wszystko dla zabawy i radosci

z fajnie utozonego projektu, a developerzy zignorujg to podejscie i bedg
robi¢ to catkiem po swojemu, albo modyfikowac jakies tam inne paczki,
byle tylko wyglgdaty, no to cata ta impreza nie ma za bardzo sensu.

Grunt to sie dogadac, bo inaczej wszystko mozna o kant dupy rozbic.

Nie bez powodu zaczatem od tego, ze trzeba usigsc¢ z developerami
i pokmini¢ nad tym, jak powinna wyglgdac¢ wspotpraca i wdrozenie.

Nie bez powodu tez koncze tym samym.

DZIEKI ZA POéWIECONY CZAS!

Pamietaj o subskrypciji kanatu na YouTube
Obserwuj mnie na Instagramie

Ztapmy sie na Linkedin

Pogadajmy na Discordzie

R
R
n
"
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